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mobile media

complexity analysis

Diebner Hans 126

there is still a nice little laboratory

Der Neubau der Kugel blieb uns leider verwehrt

Hackl Wiltrud 356

intermedia art

futuristic

berechnet die Vorverzerrung in Echtzeit

Davies Alex 382

Newsletter 2-03 - moving fast

interactive

Fuereder Stefan

Eyers Luci

robotics workshop

Developing a Taxonomy for large scale interactive...

 cognition

Linz 09

music

Weidlinger Hansjoerg 356

z(Z)ahlen fuer Nischen

it's pure research

neuartige Schnittstellenvarianten

event

collaborative game/writing concepts

 Those damn robots - It's alive

We can go on forever

als Abenteuerspielplatz angelegt

Nachbarmedien

Sensory Circus Fragmente

JOREG [Diessl Jorg] 140

Bodenprojektion

testing/probing

atmospheric and environmental systems

lifesize world of computer game

Aesthetik der Kraft

Irritationen im Gravitationsfeld

digital media that are adaptive to different cont...

Strauss Andreas 356

Materialen zum Schwingen bringen (statt der Lauts...

Auer Tina 147

 physical narrative

ueber das Internet gespielte Konzerte

realtime reactive audio-visual environments

atmosphaerische Veraenderungen

informatic

Warum die Broschuere Linz in Zahlen keine Aufmerk...

audiovisual art

SPIN - is a three meter diameter trackball

vergleichbar einem primitiven kognitiven System

whistling Elvis

Krispel David 154

Koerpereinsatz

kuenstlich etabliertes System

survivalism

Gameplay Gestalt

communication within on-line networks

Compendulum

to play a game that occurs in real space with rea...

ask for testing

makes the experience uniquely corporeal

Beatcycle vormals GetGoing

biomachine

MIDI and DMX

mechanical experiment

Labor

kollaboratives- Nachrichten und Tonbild

machine art

the world, at ist finest level, computational?

Ellmecker Ewald 178

Adaption der Software von Gravitron

the social individual is becoming the dummy

Vergleiche: Post City 2015

Medienlabor Graz - ein Boot kehrt wieder

multimedia art

 Leib-orientiert

large scale interactive situations

distinct game styles

behaviour

real virtuality

vereintechnische Langweiligkeiten (Abrechnung,Ant...

Laborreihe

materialcharakteristische Faerbung der akustische...

physical date streams, machines, sensors, sonific...

generative

Sensory Circus - a balanced act - systems diagram

collaborative tools

innovativet game styles

Diessl Joreg [Diessl Jorg] [= JOREG] 398

the goal for the neuronal network is to stabalize...

 Physical real-time interactive situations

fragmented

Mosbauer Klaus 356

challenge of global migration

acoustic pollution

a certain fitness studio aura

 Newsletter 1-03

altmodisch wie wir immer wieder gerne mal sind

time's up

model of the public person

ars electronica party

smart

Trautner Gerd 382

game space

audience

haptisch

der Installation uebergeordnete kognitive Faehigk...

Ecosoccer

 live coding paradigm

technology

Subotic Momo 356

Bilder ins Laufen bringen

 New Media Culture

a cognitive system to move along with

migration

Labor zur Schaffung experimenteller Situationen

states of the immaterial

gesellschaftsrelevant

diagrammatically

the time's up flag on vacation

Arbeitstitel: Machine Out of Balance

Parallelrealitaet

Kuzmanovic Maja 298

Woernhoerer Gerhard 356

character based

game show

loose diary 2003

drehende Plattformen oder Karusselle

Gregor Sebastian 398

Kitto Kirsty 126

 bar bot

public domain

gravitational field

adaption

Inflatable Architecture

Arduino

co-creative

exploration of the simulation of ecosystems

Raumarchitektur

Auer Tina 301

Meyerhold's ideas of biomechanics and theatre

Flugzeugsteuerung

 Bon Voyage BodySPIN

projects, plans and working methods

transient reality generators (project)

reflective Automatisierungstechniken der Barsituation

 time's up bei TESALA (Berlin)

interaktive Spielinhalte

lloopp freeware open source software

video

Boykett Tim 397

reality TV show

public

absent characters

machines attempting to emulate the ideal of the h...

a boat which needed to be named

Wohlmuther Luis 356

exchanging knowledge

mixed reality experience

mood is to interaction as climate is to weather

virtual, physical, mixed and alternative realities

TwixtVille stuetzt sich auf die Erstellung einer ...

immersive situation

video night 2004

futuring exercises

Synaesthesie und Intermedia

Eyers Luci 141

der Lichtspot entscheidet, auf welche Bersucherin...

scripting

cinema

visual scripting

hybrids between film and games

Diessl Joreg [Diessl Jorg] [= JOREG] 189

transreality play spaces

Define your experimental situation

Konstruktion experimenteller Situationen

spherical projection interface

kognitive Ebene durch visuelle Darstellung gewaeh...

public person

MOOB september '02

Dietrich Jakob 178

Nachbarkuenste

Kuzmanovic Maja 158

Bergsmann Andi 356

dynamische Architekturen, virtuelle Architekturen...

experimental sound

an interface and an actual  state of minds

automation

Reizreduktion, Reizueberflutung

research department as a part of the Txoom project

 Hyperfitness 12-04

selbst Hand anlegen

obsolete

Werkstatt

sportives Koerperengagement

symbiotic

model building

Mohr Carsten 356

circus

analyse

preCognitive System

gameplay and narrative

mathematische Modelle

KIBLA dealing with multimedia and intermedia art

 biomechanics-control-perception
eigens konstruierte Schnittstellen

breaking fingernails

flair of Hongkong

physiklaische Erzaehlung

Erstellung und Untersuchung primitiver kognitiver...

 ganzkoerperliches Eintauchen

 Dorkbot - vvvv

interactive installation 144

Erlebnislandschaft

narrative structures in games are vital

large scale term environments

Rhodes Ross 194

 Bar Bot - Split

Schatzl Leo 396

actions happening in real time

nonlinear narrative structures

BodyMedia

art, computer games and sccience

experimentell

Servus

Dirmoser Gerhard 126 im Publikum

unusual

 Pong Mythos

whole-body walking interface projection environme...

emotion

Krispel David

Ausdruck

Boykett Tim 142

Missner Paul 356

Spielbereich

ludic art

 Time's Up Propaganda DVD

environments

define your experimental situation

world making

digital physics

with some sort of a cognitive system integrations

this year we are investigating complexity in all ...

Musikevent

problems of open systems

MonoCycle

Ulatowski Szymon 194

data-networks

building

Stabenow Carsten

audiovisuelle Umgebungsatmosphaeren

surprising

mood systems

Jede der Spielerinnen erhaelt einen Avatar

 Extensive multi-scale interactive situations

Raumatmosphaere - Modus der Stimmungen

test world / paper world / tube world / tumbling ...

location based games (ARN)

Davies Alex 356

virtual environment

real world environments

composition

Svozil Karl 194

vom Schaukeln zum Schwingen/Schweben

Cavity Resonator

verschwundener Hauptdarsteller

sketching

doing strange things with electricity

pictogrammatic communication

Anchortronic 05-2003

ARS Artikel: Sensory Circus - Ein protokognitives...

put your hands and minds on

bar environment

TRG symposium and round table

reality shift

MOOD

SPACE AND Perception

SPIN interface

pervasive media

a small world as big prototype

bridges between the physical and virtual

visitors begin to act as protoscientists

 experimental

all virtual environments redone

feed back

media

Breath Surf

PING Einreichung

Lischewsky Rene 356

automatisiert kategorisiert

crafting

 Data Ecologies 2003 - Handout

Verfeinerung der mechanisch-pneumatischen Bedienu...

uneingeschraenkter Datenaustausch der Computer

mechanic constructions

grid aesthetic

game studies

reactive

 Punkrock Changed our Life

Drake Conrad 356

Joechtl Alexander 155

Reed Relais der Pneumatikzylinder

Raumarchitektur und dessen Ambiente

Krispl David 356

learn and/or steal ideas

social dynamic of virtual networks

the area of tactics and strategy

basteln

Industrial Comfort Zone

High Voltage Space Junk Orchestra - Promtion Video

augenscheinliche Fehler als bewusst eingesetztes ...

transreality gaming

mit koerperlichem Schwung durch eine vielschichti...

source code of genetic algorithm

 closing the loop 03

 Von Hasen, Gockel und schmutzigen Haenden

sportiver Ganzkoerpereinsatz

they pull the threads of art, science, entertainm...

robotics

Tolmie Julie 126

Live Action Roleplaying Games (LARG)

GRIG guild for reality integrators and generators

Spiel mit den Bildern - geschnitten, manipuliert,...

concert

Decker MEXX Markus

if we could afford the oil for our heating ?

Auer Tina 356

Mayrhofer Andreas 301

Wissensaustausch in Form kontinuierlicher Treffen

beyond visualisation and sonification

pre-planned path

art-science divide

wie auch die Erfolge, Fortschritte und Leistungen

Dirmoser Gerhard

freier Wille

der Ball als kleinstmoegliche Informationseinheit

BODYSPIN wieder im Rennen - Runderneuerung ist un...

Brain Maze ist ein Labyrinth dessen Komplexitaet ...

learning by doing

data systems

Bildmaterial auf der Raum-Ton-Spur

fundamental involvement of body and its mass

interactive installation 167

border

Festival fuer Cocktail-Robotik

Book resulting from the TRG EU project

(algorithmic) content creation

Mosbauer Klaus

quantum behaviour of language

physisch

 On Transient Realities 
 and Their Generators - Book

interdisciplinary

hybrids between resonsive installations and audio...

fuer alle Sinne

optionaler Lebensraum

fuer TwixtVille geplante virtuelle Architektur

 tracking

analog/digital

Auer Tina 396

Musings on Games and Play

con-fusion - the fusing 
together of several elements

standing above the universe in which they were ac...

Bocek Peter 356

fitness studio

Fredkin Ed 158

information gathering

outsource some of the performance intelligence to...

Filip Klaus 193

Widerstand der freien Kulturszene Linz gegen den ...

pulling ideas from Stanislawski 
the theater direc...

 It don't mean a thing if it ain't got the swing

hybrid

Aesthetik

automatisierte Verfuehrung

Honzig Martin 356

sounding imagery and imagenative sound

experimental situation

Forschung

interactive installation 187

exchange

virtual game environments

Kamera im Wageninneren montiert (alle 5 min - 5 s...

 Dorkbot - lloopp

science is telling stories about games that scien...

Kaplers Morten Hartz 356

sensory circus - booklet

Lust zum Experimentieren

ars electronica

Lattner Tanja 356

Offenhuber Dietmar

unconditional basic income

Einbindung einer Computerwelt

video game

augmented virtuality

audiovisuelle Umgebung

Time's UP on Television LT1

Camera Obscura at the School of Computer Science ...

futures studies

immersives sich Bewegen in multisensorischen, res...

other models of gaming

it is vital that a visitor bei immediately caught...

closing the loop

logics for comlex semantic spaces

Tolmie Julie 292

Gaffney Nik 356

taxonomy for large scale interactive situations

Schroegendorfer Marc [Marc9] [Marc 09] 397

public presentation in medien.KUNSTLABOR

saemtliche Aktivitaeten der Benutzer werden wahrg...

BrokenSeasaw Wippe

into the field of physicalisation

raft - development

stadium atmosphere

interactive installation 159

interactive installation 378

 prototyping

 Kinderspielplatz
bewegungssensitiver auf den Boden projizierter Ra...

mechanical

physische Betaetigung

intermediales, temporaeres Stadtgefuege

Baetge Emil 356

 Sonic Pong

porn to hula seem to need new promotion pictures

interactive installation 190

LightCycle (das Wahrzeichen von TwixtVille)

electronic art

Aschauer Michael 142

erste Fassung bereits Sept. 2002

 virtual

bumpy bikes

protocognitive

ein flexibles Archiviersystem

Bilderkennungstechnologien

Audio-Spaziergang

Cavity Resonator developments

Unterhaltungskunst

Sammlung von akustischen Elvisimitationen

interfacing realities

people doing strange things with electricity

Kraft Tina 356

Where does space come from? What sort of processe...

party

media-rich

social welfare safety net

mapping the world

measure a certain degree of behaviour

science games

Holzbalen als Schallgeber (SeaSaw, BrokenSeaSaw)

Strohmann Michael 300

small world

Andersson Geska [Helena] 356

max/msp

Gregor Sebastian 140

Kofler Julia 356

humanoid robotics

handelsueblicher Joystick

synaesthetic

Geschichte der Computerspiele

Auinger Sam

experimentelle Grosssituation

peering into futures to determine details

intensive Forschungsarbeit

stories about our emotional or cultural world

explorative installation

symbiotisches Ineinandergreifen beider Labors

Tracker Datenauswertung, MIDI, Gameport, IRC, FFT

erinnert an bekannte 
Module verschiedener 
Kinderspielplaetze

wireless networking

in Echtzeit integriert

MovingInformationMachine

interdisziplinaere Spannungsfelder

improvisation theater

main developer of LiVES - Video Editing System(vi...

surround view

Cavity Resonator - next step

physical real-time interactive situations

a storyteller appeared

 Lost in Archives

mathematics

performativ

filmic sequences of photographs are laid out as p...

take the spectator through labyrinth

installation art

show

Ansaetze aus der Physik

TRG project series

 Body SPIN

PD/Gem/PDP

digitale Auswertung der gesammelten Schwingbewegu...

Daten als Umweltbestimmungen

imaginary and narrated

pervasive games

Gaffney Nik  298

 Come on down into the engine room

nonverbal narrative

BenutzerInnen verlassen die Beobachterrolle

Kern Didi [Fuckhead] 156

 Data Ecologies 2005 - Booklet

Sensory Circus Video 01

nicht Mausklick sondern Kontrolle ueber den eigen...

Demers Luis-Philip 199

Dietrich Jakob 164

Stoerung der Umlaufbahn

Elmecker Ewald 356

Labyrinthoptionen

realtime processing

atmospheric techniques

noise pollution

machine interface

a motion-sensitive grid

 Drive in Progress D.I.P.

Vortraege und Workshops bei SchnittPunkt im Quitch

Gravitron adaption

JOREG [Diessl Jorg] 146

Werkstaetten

kollektive Handhabung der Geraete

Boykett Tim 137

subculture

unerwartetes Verhalten

hardware

Spagat zwischen Fiktion und Wirklichkeit

Zauner Juergen 356

Koerperfunktionen wie Pulsrate, Muskelspannungen ...

(Pix) Pickles Stephen 292

Justl Geri 356

first verson of Gravitron

semiautonom

trace in space / acoustic-visual experiment

Decker Dieter 356

koerperlich  anmutendes Eintauchen in die Audioum...

modified soccer table

autonom

burn  his working cloth

BodySpin 2000-2006: fuenf Praesentationen fuer 20...

Mosbauer Klaus 163

interactive installation 162

rule system

Marchal Bruno 126

Videospiel

practitioner

art jail

Mayrhofer Andreas 296

Verlagerung des Koerpergewichts

TRG

bagging for money

MEDIA ARCHITECTURE / ART+COMMUNICATION (Riga)

field-research

lowbudget, hightrash-Soundobjekte

Algebra mit Anwendungen in der Informatik

prototypes will be developed in order to test

mit Unbekannten interagieren

a space that tells a story

Hagler Juergen 356

study of systems that are contextual

Diebner Hans 292

interaktive Grossrauminstallation

electronics

grosse Zwischensumme

Second Order Cybernetics

design

 visual programming

virtual computation worlds

Hagleitner Tobias 356

 loose diary 2004

Leuchtturm

integrated with the physical space

immersion

emotional modeling in mixed reality environments

Zachhuber Johannes

design performativity

interface-hyper-creativity

Interfaces von ergreifender Einfachheit (Schaukel...

without reactive behaviour the objects are (mere)...

Incredible Machine - eine Mischung aus Kugelbahn ...

joystick or mouse are replaced

ein Archiv welches das Scheitern, die Fehler und ...

marketing agency - single evening

body

electromechanical orchestra

 senSORY circUS

einer der visuellen Zugaenge: Slapstill

temporaere Parallelstadt

Fliri Maria 356
Davies Alex 186

world building

akustisches Resonanzvermoegen testen

media-enriched

automated

virtuelle Welten

the care and feeding of transient realities

responsive, unscripted interaction

you feel like in a real stadium

  Resonator - Piksel

mit einer eindimensionalen Praesentation von Kuns...

Theater (Dramturgien, Narrative, Spektakel)

Anchortronic Performance

 semantische Netze

mapping/positioning

experimentation

entertained more than 1500 people

Springer Jakoob 356

atmospheric installation

emotionally interactive gamespaces

talentierter Circusdirektor (AEC Garage)

Zettelmaier Berthold 155

 PING

interaktive Architekturen

 Anchortronic 03-2003

in Echtzeit moduliertes Ambiente

DORKBOT.Linz #2

Woher kommt Raum?

praktische Forschungsexperimente

sensory circus - a physio-perceptual bigtop

immersive characteristics of space

live performing (audio/music)

Roehren Labyrinth

sich selbstaendig generierendes mediales System

story

fluid motion of ideas

baulich/medial

open source audiovisual software and art

live coding as psychoanalysis

SPIN - THEORIE

hybrid reality

world copy

virtuelle Bartender

explorative-environment

radical DIY aesthetic

integration of sensoric data

Bustorff Sophia 292

Stella Frank 356

SubCity

interactive installation 160

Dollhofer Christine 356

Die Donau - Vernissage (ein Schiff am Himmel)

public experiment

haptic embodiment aspects

Drive in Progress 2004

InternetBRIDE - kombinierte Fraes- und Bohrmaschi...

der Weg ist das Ziel

 BodySPIN 07-2006

Red Worrms Farm 356

physical spaces with virtual reflections

Barth Alex 300

workshop

Protocognitive Mixed Realities

virtual gamespaces

storytelling in gamespaces

Schiffsprojekte

Fuereder Stefan 356

Mayrhofer Andreas 356

 Amazing - Party

material thinking

social interplay

Gregor Sebastian 135

Mensch-Maschinen Schnittstelle

micro caroussel

constructed and natural ecologies

haptic interface

laboratory

 Sensory Circus 03-2006

explorable and interactive

live coding idea: the system ist still running ev...

Derieg Aileen 141

transmedial

Anchortronic 5.1 DVD

game art

pouring down beer his throat

Eneidi Marco 156

embodying

Fischer Markus 356

conferenc - automata 01

informatica feminale

Maschinentheater

Labyrinthe

 Mission Completed

Komosinski Maciej 194

implementing media-rich, responsive spaces

include the creation of experimental situations i...

Brecevic Robert 356

Kessler Leopold 356

Maschinen, Koerper und Fortschritt

future fiction

 Data Ecologies 2005

the mood of the environment

video archiv

massiver finanzieller Engpass 2004

proto-cognitive system

abhoeren der bereits in der virtuellen Welt exist...

Schroegendorfer Marc [Marc9] [Marc 09]

 Machine Mood - a system with cognitive abilities

die beste und logischte Mensch-Maschinen Schnitts...

tactile

fusion

Zusatz der Karaokefunktion

nonverbal erfahren

when the performer of the GG absorbs the player c...

 Interactivity for Dummies

Huemer Philip 356

this is not art

a run around the insides of the acoustic machine

exchanging

Hoepfl Michael 135

der angestrebte Nachbau einzelner Spielgeraete

Ellmecker Ewald 164

 Data Ecologies 2003

time's up projects are very physical

to build a world that is physically compelling, r...

skeptisch bzgl. Maus und Joystick

Auer Tina 300

Filip Klaus 382

 A Balanced Act 03-2003

Hoepfl Michael 140

Schwarz Hans Joachim 356

interactive installation 176

Bettbau - STRUCTURAL Support - Elfi Sonnberger

paranoia engine

 interface (substitute)

komprimierter Streifen der Reise (TRIP) Projekt s...

Trautner Gert 301

do it yourself / DIY

koerperlich erfahrbare WalkTrough Erzaehlung

Aufmerksamkeit: used in an official application f...

physical - abstraction crossovers

BodySPIN is a collection of environments composed...

Hlinka Zden 397

interconnecting people

strange

Strohmann Michael 382

tarnished futures (Blind)
Auer Tina 382

life and survival in urban environments

rueckwirkende pneumatische 
o. hydraulische Vorrichtung

video department

Verpflegung

construction of imaginary universes

Projektbegleitend von Linz 09 - Hofmueller Magnus...

three sided pong

coding by building data flow networks

akustisches Ambiente

interactive installation 140

Kunstwuerdigungspreis

Charakterisierung der Muster entlang bekannter Ch...

Vatne Stig Eivind 356

industrial culture for beginners

improvisational theater

Spielplaetze

diagrammatische Aesthetik

Bergmann Fritjof 292

social atmosphere

Tellinga Martijn 398

ANCHORTRONIC DVD Presenationen 2003  Twixtville

spatial

game culture

Industrial Culture for Beginners

aesthetic considerations

Lehner Joerg 356

adaptierte Geraete

situative

simple RAG receiver

surveillance and control scenarios

Verbesserung des Trackball (Stabilitaet, Genauigk...

der erste grosse Videospiele Hit 1972

Generative Media Systems - Workshop

innovative

desaster training

subversiv

amazing adventure playground

Sensory Circus Video 03

force feedback integration

TwixtVille needs a load of money

automatisierte Abtastvorrichtung

open source systems

Mosbauer Klaus 145

stage design

Hlinka Zden

 conferenc - automata 03

Achatz Stefan 356

im Hinblick auf Gleichgewicht konstruiert

research department

perceptual interface

Schuster Ludwig 292

vergaenglich

visuelle Experimente

self done ? self made

electronics for making things go bank

the most humanoid robot ever built

the bar bot is driven by self interest

freedom of movement

virtual game

Wilhelm Gunar 356

beer-drinking robote

fire, electricity, light, pixel

 storytelling

Fragmente einer experimentellen Stadt

presentation of the video/audio pieces

kontinuierliches Tarieren

Ulatowski Szymon 302

max/msp and pure data

architectonic

Buehnenbildelemente fuer eine Theaterauffuehrung ...

cognitive science (emotions and embodiment)
Spielwelten

begehbarer Trackball - walk-through

 Digital Physics and Emotional Godlets

JOREG [Diessl Jorg] 135

Reiter Ushi 141

computer

Druck ausueben

die Donau als Thema

Schwierigkeitsgrad aendern

proto-scientific approach alternative futures

Gregor Sebastian 145

Boykett Tim 294

immersive

systems with low barriers to entry

performance space

Mosbauer Klaus 140

Wie man Linz09 auch noch sehen darf

moving plattforms

responsive space

critiquing multiplayer environments

 Machine out of Balance – 
 Konzept: Sensory Circus

aesthetic/artistic research

Computerspiele

mixed reality symposium

integration of local, specialised, personal knowl...

mechanics

pattern of actions that are used in games

Materielle Resonanz - Experimente AUDIODITAKT

emotionality

Schaefer Sebastian 356

Kinderspielplaetze - Verkoerperung der Ungezwunge...

durchdringend

trash

 Vernetzte Echtzeit

computeranimierte Spielwelten

virtual space: the online virtual version of the ...

MacMurtrie Chico 356

Mayr Thomas 356

wie und warum in Sydney von Kuenstlerinnengruppen...

Luxus fuer alle!

100 Mbit Ethernet - Netzwerkprotokoll OSC (Open S...

intuitives und koerperliches Eintauchen in kuenst...

CountryMusic

fitness

 Body SPIN - Cinemas de Futur

walking interface

A balanced Enterprise

Reanmimation of the Hyperfitness Studio

 Anchortronic

personal

Sonic Pong acted as a base

perception to action mapping

interaktive Erzaehlungen

Sensory Circus has become a star-attraction

Gaffney Nik  158

media architecture between the physical and the v...

Hammerschmid Christian 356

garage - festival

 Mood Swings

Gravitationsfeldform

JOREG [Diessl Jorg] 145

Satori Zden 397

pseudo-science

 Sensory Circus 09-2004

imaginary space: the imaginary characters in the ...

Tagebuch

  loose diary 2006

ein Zustand, eine Verfassung, eine Laune der gesa...

sound art

NO CONCEPT Festival Stralsund

Reiter Ushi 356

the worlds have enough depth to encourage explora...

Probst Robert 356

virtual augmentations of physical space

begehbare Erzaehlung

Spektakelkunst

representation

Bildsequenz

Data Ecologies 2007 - Booklet
Mayrhofer Andreas 292

interactive installation 362

Time Maze - Pulse Race

Pohn Elisabeth 356

Untersuchungen des oeffentlichen Individuums

reizintensive Eingangssituation

Extensive multiscale interactive situations - Pap...

Diessl Joreg [Diessl Jorg] [= JOREG] 356

interaktives und gesellschaftliches Kompositionsw...

Erzaehlkunst

physics of the mixed reality

 game

Hackl Wiltrud 382

Boykett Tim 292

am eigenen Leib erfahren

Koerperbalance

composing technics

dorkbot-meetings haben oeffentlichen Charakter

Geraetschaften als Schnittstelle

time's up presentation - Ludwig Boltzmann Institu...

sound laboratory

Hoepfl Michael 398

 entertainment

 Pure Research

begehbar

Strasser Andrea 356

Irritation von Tast- und Gleichgewichtssinn

Zauner Gin Robert 356

 S.P.I.E.L.E.N 06-2007

Weidlinger Maria 356

playful experience-driven exploration

atme tief um tore zu oeffnen

aesthetics and politics of open source

Xaver Franz 396

Futurelab - Introduction

relationships between exploration, experience, ga...

max/msp/jitter/lloopp programming

Schroegendorfer Marc [Marc9] [Marc 09] 186

Dextro 398

programming

re-engineer

bar

playful

every visitor mutates from a passive viewer to an...

Rhodes Ross 302

copy or steal ideas from natural systems

You are looking for trouble? You came to the righ...

research

Gratzl Reinhard 356

Greunz Martin

Profane Gueter im Anmarsch - Waeschestaender

navigieren in einer projizierten virtuellen Akust...

modulares, dynamisch-organisches Raumgefuege

measured the breath frequency

Boykett Tim 302

Prosit 2009 - Kleinstrukturen am Sterben (Finanzi...

interactive installation 163

urban environments

sound placement

smart objects

Automaten

einer Phase von wahrem virtual reality Rausch fol...

 Invited Keynote: Physical or Virtual

 Anchortronic 09-2003

whole body human machine interface

wir brauchen Wirklichkeiten (Kiesler)

experience-driven

virtual world

narrative meaning

machine

Finch Gabriel 399

complete overload

 explorativ

balanced maze - a ball moving through the Labyrin...

 Notes on Games, Play and Gameplay in Interactive ...
graphical programming environments

complex MR environment

hear the sounds left behind by other players

ungewoehnliche Eingabemethoden fuer die Interakti...

ein virtueller Ozean dessen Wellen durch Ein- und...

 Becoming Digital

Kuzmanovic Maja 292

TwixtVille ist eine real gewordene Fiktionswelt

tools and techniques for futuring

force feedback is achieved via the integration of...

graphical environment

sub-installation within Sensory Circus

Co-Design

irreal universes

Live-Video Uebertragung mit Instant-Replay von To...

interactive theater

experience is information from the inside

navigating

force feed back

Ellmecker Ewald 175

haptische, koerperliche Erfahrbarkeit

obsolet

art context

full body human-machine interface

Ordnungszustand beibehalten

backstory, a mythical basis

Theatertheorie (E. Fischer-Lichte)

Bridging the Gap

design fiction

Artificial Curiosity versucht aus den Daten zu le...

Fuereder Stefan 163

neue Interfacegruppen

Reiter Ushi

Kurbak Ebru 356

 BodySPIN 05-2006

biometrically driven spherical projection interfa...

 Astron - HAIP Festival

opening the patch and modifying it

ausprobierende

networking

online game

publish

on television in Japan

Menschen und ihre Bewegung durch die gesamte Inst...

dead slow ahead

oeffentliche Experimentanordnung

Mosbauer Klaus 135

grafische Umsetzung der visuellen Raeumlichkeit

Image Analysis - in den Kognitiven Wissenschaften...

Bilderflutblog

bitcrushed electronica

models of artificial life

Schroegendorfer Marc [Marc9] [Marc 09] 356

computeranimierte Welt

zukuenftige Existenzweisen

abstraction

Experimentreihe

Stimmung

where do you place yourselves in the development ...

Xaver Franz 142

 Sensory Circus 04-2005

Thim Hartwig 298

Miller Dan B 158

mood representations

Bedingungsloses Grundeinkommen

gameworld prototyping

world game

bottom-up

STOP-SPOT 2005 - structural support

conceptual

Kuzmanovic Maja 356

generates an experience

 theater

naming ceremony

 Lightning District 07-03

scenography

Svozil Karl 158

CTL'03 PARANOIA

Goerner Sally J. 292

grid transformation

media-enhanced

analysis

some re- or newprogramming

the higher the stress level, the more wall-segmen...

Bruza Peter 292

An audio- and video selection from several Time's...

connective rather than collective

virtual, acoustically represended stadium-crowd

interactive art

proto-science

moving information machine (MIM)

to set up a show

hands-on

philosophing about the world

outside the mainstream

data

Pre Cognitive System NEURONAL NETWORK

Zylinder im Karussell Labyrinth als Schallroehren

iterative design

camera tracking

knowledge transfer

low-bit

Rueckprojektion

multimodal transreality game development

opem system

interaktive Geschichte

 cognitive abilities

what if?

interface

kollaborativer Klangtechnik

multimediale Raumarchitektur

alternate reality games (ARG)

Ruhe- und Erholungszone

Jahrmarkt

aus dem Gesamtaufkommen der Dtaen wird der MOOD e...

Situationsapparat

 Anchortronic 10-2003

Mayrhofer Andreas 293

Boykett Tim 382

Komosinski Maciej 302

SPIN

practitioner in residence

surround sound

open source

a fully functional interactive installation

Beobachtung der ProbandInnen riefen Erinnerungen ...

 Bar Bot - Lille

 Twixtville - Vorprojekt 2006-2007

Kollaboration mit internationalen Internetaktivis...

mood barometer

das System von Wellenberg zu Wellenberg manoevrie...

Sensory Circus 05-2005

theory and practise of interactive design

reactive/responsive

real time

mood management

probing

extensions: social parametrisation

Kuzmanovic Maja 126

engineering and construction

game development

futuristic moviemakers

physical interface

Svozil Karl 302

parallele, reziproke Universen

sharing

sensoric and pneumatic bits 'n pieces

Dietrich Jakob 175

 loose diary 2005

Krispel David 188

virtual reality

interactive installation 145

narrativ

systemic bar

Larse Emil Groth 356

betwixt & between

Irritationen

all services are automated

 mixed reality

 Timothy Carey Night

 Sensory Circus - Poster

ambient sounds

Artistic run spaces in Sydney

interactive installation 152

die Installation kann sich cholerisch, phlegmatis...

Virtuelle Welten mit dem Titel: BODYSPIN

Bogendorfer Anatol 356

Schroegendorfer Marc [Marc9] [Marc 09] 396

MACHINE

nicht um eine schlichte Praesentation einer inter...

technological playing with scientific theories of...

keep rain and wind away from the electronics

 Humanoid Robotics Laboratory (HRL)

visual programming interfaces

distinctive, tinkered, underground atmosphere

interactivity for dummies

hyperfitness studio

observe

veraenderte Spielregeln bei den Computerspielen

Boykett Tim 157

social sculpture

stimmungsvolles Ambiente

DRAMATURGIE - Wie erzaehle ich eine gute Geschich...

interactive installation 135

structure of the subsymbolic layer(s) in cognitiv...

audio blind date

aesthetic qualities

prototyped

Stoerung der Umlaufbahn der Planeten

 Anchortronic 08-2003

akustische Stadiumatmosphaere

 projection

Basic - electronics

  Ferry to Hongkong

Support fuer v.o.n. Karawane (Festival der Region...

home-soccertable equipped with live-video

surveillance

Uebersetzung der Spin-Bespielung auf V4

Rich Kevin 155

 futuring

the player is in a state of flow

 Anchortronic 02-2003

Hi Roboticists, BastlerInnen und Tinkertechnicians

it is not a theater

amalgamated

Bevor Feigl in See sticht - Reparaturen und Vorbe...

Publikum wird aufgefordert sich zu beteiligen

Bojan Maria Rus 172

broadens the horizons of perception

STOP.SPOT 2009

Location scouting: Frachtenbahnhof

media-enriched responsive environment

KI/AI

hybrid realities

bildende Kunst um das Feld synaesthetischer MR Ge...

Schaussberger Paul 356

art concepts

Paulischin Katharina 356

die Projektion reagiert optisch und akustisch auf...

Fredkin Ed 298

GraviTron goes AsTron

Toffoli Tom 158

non-commercial prototypes

trash aesthetics

machine mood

Davies Alex 166

Gut Martin 382

zirkulaere Abhaengigkeiten

future of cinema

multimodaldark spaces for MR environments

physical objects in relation

MacMurtrie Chico 399

CAMP NOU Wuzler - public experiment

remote space

bis zu 16 Lautsprecher

social hardware

Hoepfl Michael 146

konnektiv organisierte Gruppen

InOutOpen

Am Rand der Rotating Disc - Bildsequenz der alten...

to use physicality to avoid the crisis of media a...

game worlds that operate on multiple levels

contextual

sonic pong - a simple interface group

situation

Erfrischung nach koerperlicher Anstrengung

More Body than SPIN - The Spherical Projection In...

cognitive science

immersive VR techniques

 Sensory Circus 03-2005

a surround view panoramic scenography

boating

Hoepfl Michael 145

Krispel Rainer 188

Rod Nash / John Duncan / SRL / Seemen / Eric Hobi...

multi-sensual sensory

audio

 Haptic Interfaces

transition from an analogue to a digital society

thinking out loud about futures

Marchal Bruno 292

temporary laboratory

hybrid spaces

Spiel

shared space

koerpergerechte Schnittstellen

visualised tangible futures

Spielplatz Instrumentarium

 Bar Bot - Roboexotica

responsive rope garden ist ein Teil von TwixtVille

art as service

materiell gefasste Erzaehlung

visual art

simulation of physics, physics as simulation

in-game advertising

 Sensory Circus 09-2005

interactive situation

shoe string budget

Odland Bruce

STOP.SPOT Videodokumentation (structural support)

experiential futures

the system is automated

relational aesthetics

human machine interface

ein showintensives Jahr 2005

Videoanalyse

multimedia social sculpture

Wirthl David 356

interaction design

computer game

Crosby Ali 356

pervasive

transnational

labyrinthartig verbundenes Konstrukt

storyworlds

OutInOpen Zagreb

gegenseitiges Abtasten und Beobachten, Reagieren ...

Akustische Ausloeschung/Verschiebung

atmospheres

neural network

Maier Rothe Kai 356

a proto-cognitive system to move along with

technical innovation

modified

Joystick

Schmid Nikolaus 356

primitive Spracherkennung

Krispel Rainer

aehnlich Demonstrationsmodell der Gravitationsfel...

Huschka Michael 356

to integrate into the protocognitive barsystem

shape, understand and prepare for possible futures

theatre

 Gravitron

scripting of improvisation

Boykett Tim 300

character based explorable worlds

emotional modelling

audio-visual immerson

Medienskultur

SPIN - Spherical Projection Interface

Harrisson Kenneth 356

physical copy

mythos

 Paranoia Engine - publically tested

reality shift experimente

gaming and interaction communities

Thim Hartwig 194

Strohmann Michael 186

(Pix) Pickles Stephen 126

Eigenleben

Verhaltensmuster der Installation

 haptical

Binder Alex 356

 The Faro Appreciation and Research Organisation

audiovisual programming

audio art

 bar bot booklet

Hine Dougald 292

camera-based body tracking system

found data

portable computing

digital art

hybrids between artistic interventions and scient...

Dietrich Jakob 356

evidence

dorkbot

intergame balancespace

Auer Alexander 356

image

pulsrate

biomechanical

transmedia storytelling

Vorschlag fuer eine semipermanente stadtaehnliche...

Der menschliche Kognitionsapparat soll in einer r...

 Alone & Forsaken

walk your own music at the lightning district

Compilation - Pendulum (Sammlung von pendelnden S...

proto-scientific

Sport

easy access to the world of vvvv

expression and expressiveness

a temporary parallel city

new media exhibition

Konstruktion Experimenteller Situationen

installation

cybernetics

Bruza Peter 126

virtual/physical divide

Trautner Gerd 173

adaptierter Joystick

generative/algorithmic design concepts

Anchortronic 07-2004

bizarre Phantasieschloesser

Svozil Karl 298

Thim Hartwig 302

multimediales Szenario

cybernetic art

 BodySPIN - From Flash to Pixel

vvvv multipurpose toolkit

official pirat in the harbour now

einnehmende Raumstimmung

Yekwa 356

schwimmende Autonomien

 loose diary 2007

Svozil Karl 292

Jim Whiting / Matt Heckert / Gordon Monahan / Tri...

maritime kitsch

MEMORY KIT

10 Jahre time's up

radical

cognitive system

physical-virtual correlation

das Projekt konzentriert sich auf das neue Feld d...

open

game design

 Txoom- Book & DVD

interplay of the physical and the virtual

SubCity heisst jetzt twixtville

eintauchen in einen gigantischen Organismus

 DORKBOT.Linz

a journey to the core of your physicality

eine modular erweiterbare Aufzeichnungsskizze

performance art

autonomous

 simulation

DATA/MEDIA

 Simply a party

electricity

abseits vom Mainstream

Beatcycle - beginnt sich um die eigene Achse zu d...

Trautner Gert 300

Schnittstelle

MARC 9 praesentiert sein elektromechanisches Orchester

desire for autonomy

Reiter Ushi 168

trackball

Miller Dan B 298

remoted through audio

 atmospheric

Auer Tina 292

 ALKU Compilation

language free interactions

Merit Just

Toffoli Tom 298

media art

mediasocial crosspoint visuals

collaboration

Leitmotiv von pong.mythos ist das Thema Uebergang

neu entwickelt wurden die Spiel-engine ….

video delay live-processing

conceptual diagrams for TRG

perception

Piezo-elektrische Komponenten und Motoren

online realtime game space

q_# no.09. deuce Tennis.Platz.Experiment

Koestler Arthur 356

Medienlabor

 notation

Koerper und maschinisierte Umwelt - Grenzen einer...

generative moments

Sensory Circus Video 02

applying a protoscientific experiment

Schmidhuber Juergen 298

narrative Strukturen

vorwiegend wissenschaftlich-experimenteller Chara...

they step outside their comfort zone

Medienlabor Graz - ein Boot ziert die hafenseitig...

semantic network

Hoertner Horst 147

 BodySPIN - Sensi Sotto Sopra

Gameplay Gestalt (GG) 
as the collection of moves

koerpergrosse Schnittstelle

concepts

Schiffswaesserung der Franz Feigel

mapping

MESO 189

Spielplatzgeraete

Haengematten - hammocks

Gregor Sebastian 146

TwixtVille Alternative Reality Game

Boykett Tim 301

bewegliche Monitor-, Kamera- und Lautsprechereinh...

ein choreographiertes Spektakel mit kognitiven Fa...

Virtualitaet

Petukhovs Aleksandrs 356

know-how transfer

robotic

Propaganda Maschinerie

interactive installation 148

body functions

Physical and Imaginary Narratives in Gamespaces

selbstgebautes Labyrinthsystem (9/12 Zylinder)

artist in residence

investigating mixed reality phenomena

piratology

open source development

Diagrammanalyse des Aktivitaetslevels innerhalb v...

transdisciplinary

possible futures

compendulum, Beat Cycle, See Saw, Movi(e)ng Disk

Boykett Tim 356

 Gravitron - Shanghai

Quehenberger Philipp 156

vibic expo Zuerich - DVD-Praesentation

emotionale Stadtbefindlichkeiten

wireless networks

laboratory for updating experimental sound

Wippen, Schaukeln, Karuselle, Fahrraeder, Kletter...

Carousel Labyrinth

Donke Peter 155

Panholzer Markus 356

Alkin Stefan 356

processed media-data

 Data Ecologies 2007

Pulse Race

using one of the Gravitron interfaces as a human ...

unuebliche Methoden und Zugangsweisen

locationscouting

 STOP.SPOT (OK Centrum) Anchortronic Free Agency

digital game

open ended, playful, constructive and fertile col...

aesthetic

 SPIN - booklet

new approach to image, for the eyes and the rest ...

Mayrhofer Andreas 300

Auer Tina 293

one of the most innovative arts groups

Hyperfitness

sensor data

machine madness of our time

zirkulaere Abhaengigkeit

 NODE.London meets nodes in LINZ

game style

symposion on mixed reality

visualisiert als semantisches Netzwerk

begehbare Kugel, die mittels Projektoren mit virt...

responsive rope garden

card collection from the project

bottom-up Strukturen

eintauchen

8bit game

half-baked theories

cinema for one viewer

Karner Dagmar 356

Franz Xaver & Leo Schatzl Maschinenkampf

interactive installation 146

storytelling in Second Life

international digital games conference

lightning district

akustische Stimmung

innovative projection system

praktische Praesentationen nicht kommerzieller Pr...

forecasting

Boykett Tim 298

gesellschaftlicher Kontakt und sozialer Austausch

mixed reality environment

situationistisch

 Ein Schiff am Himmel

Meskirov Sascha 356

tangible

physical systems

reduziertes kognitives System

akustische und visuelle Landschaften

massively multiplayer online games (MMOG)

Schaukeln und Wippen in verschiedenen Versionen

nonlinear

Haderer Christoph 356

die Besucherin bestreitet ein Wettrennen mit ihre...

 Bar Bot at DEAF Festival

responsive

aus dem Gesamtaufkommen der Daten wird der MOOD e...

production

bio political crash test

watch the selfmade sailingboats

interactive installation 136

25 people get involved in the build up

plug and play

Eingabegeraet in eine virtuelle Welt

Davies Alex 182

Noise und Gehirnwellen-Resonanz

special introduction

Hobijn Geert-Jan

laboratory for the construction of experimental s...

moments of complete immersion

Playing The Game

economic system

RealWorldData - MedienRaumSensorik

experimentelle Situation

Vitalwerte wie Atemvolumen, 
Pulsfrequenz, Muskela...

Schmidhuber Juergen 158

Kollaboration

seltsame Musik - structural support

poetic potential of new technology

 physical

Atmospheric Electrics

Kontrolle, Biomechanik und Wahrnehmung

Krispel Rainer 154

transient realities

media art notation system

Weibold Ruediger 356

Kitto Kirsty 292

ueberdimensionalen Steuerhebel erklimmen

primordial digital game

Krasnic Ines 396

Audiokomposition abhaengig von der Interaktion

physicality

hoher Grad an Vernetzung

past of machine art

Medosch Armin 142

network of networks

Spielmaschinenparkur

staging

post normal times

Infotaining Dinnerevents

Thim Hartwig 158

development & construction - Teilinstallation von...

emotional interactions

near future scenarios

Brain Maze

movement / body language

balance yourself

physikalisch spuerbare Anziehung auf die Steuerhe...

alternative reality games

vvvv developed by MESO

Cinemas du Futur

prekaere Arbeitsverhaeltnisse im Kunstfeld

subversive

some aspects of the process were no longer contro...

control

ecological

build complex and interesting instruments for per...

sensor network workshop

Raab Alexander 356

dorkbot-network nyc gent melbourne london linz se...

Subkultur auf der anderen Seite der Erde

DIY-festival

Narrative Gestalt

 BodySPIN 10-2006

Idee des Gesamtkunstwerks

constructed situations

music style

BEER-bot

game world

Richter Peter 356

crash test dummy project
Incredible Machine / Transit-World / Very Literal...

LLOOPP, MAX/MSP, JITTER

network of stories

ein Gravitationsfeld beeinflussen

coding

Spielfeld

The Kitchen

Dorssenvan Miles 356

treasures from a past

classic style adventure game

collaborative

community

sound

Stadtwerkstatt
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